
リアルタイムでのフォトリアルな表現が可
能なコンピュータグラフィックス（ＣＧ）
や、ジェスチャによりコンピュータを操作
するナチュラルユーザインタフェースによ
る、図のようなＣＧアニメーションと、Ｃ
Ｇアニメーション
を効果的に用いた
ユーザインタフェ
ースに関して、人
間の動作における
ゆらぎを考慮して
研究しています。

No.32 山田 光宏 研究室

ＣＧアニメーションとユー
ザインタフェースを研究
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