
流体は工学機器から大気・海洋まで広い範
囲に現れる重要な物質です。しかしその動
きを予測することは難しく、ｺﾝﾋﾟｭｰﾀを用い
たｼﾐｭﾚｰｼｮﾝによる予測が主流です｡我々はそ
のようなｼﾐｭﾚｰｼｮﾝについて研究しています。
研究の一例として津波の仮想体験ｼｽﾃﾑがあ
ります。津波の動きをｼﾐｭﾚｰｼｮﾝで予測し、
ﾍｯﾄﾞﾏｳﾝﾄﾃﾞｨｽﾌﾟﾚｲを用いてﾊﾞｰﾁｬﾙﾘｱﾘﾃｨ化す
ることで、
仮想的な津波
の避難訓練が
体験できる
システムを開
発しています。
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