
近年のシステムはネットワーク上で通信し
協調動作することが重要であり、また、特
有の難しさとなっている。それらシステム
の開発で、協調手順の設計などといった重
要な要素の開発を、個人の職人技（経験や
スキル）に頼るの
では効率が悪い。
そこで開発者に依
存しない、分散シ
ステムの設計・開
発方法を研究して
いる。
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